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DUNYAGCAPINDABROWISTASAMPIYONASI
+ WMC ONTOURKRITERLERI

“BROWISTA bir yarismadan ¢ok daha fazlasidir; PMU kas sektoriinde mikemmelligi tesvik etmeye
adanmis kiresel bir platformdur. Misyonumuz standartlari ylikseltmek, yeniligi tesvik etmek ve kas
tasarimi sanatini kutlamaktir.

Yetenekli yildizlar yaratmaya, onlarin hak ettikleri taninirligi ve platformu olusturmaya inaniyoruz. Diinya
Capinda Kas Festivali yalnizca kalici makyajin estetigini kutlamakla kalmaz, ayni zamanda kdilttirel
O6nemini de vurgular.

KATEGORILER:

. KLASIK KIL TEKNIGi KASLAR

. OMBRE - PUDRA (GOLGE) KASLAR

. MICROBLADING

. HIPERREALIZM KASLAR (Sadece Lateks)

. ALOPESI COCUK KASLARI (Sadece Lateks)
. KAS LAMINASYONU

. KINA VEYA BOYA KASLAR
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8. PUDRA (GOLGE) EYELINER

9. DUDAKLAR

10. FINE LINE DOVME

11. AREOLA (Sadece Lateks)

12. SAC DERISi PIGMENTASYONU (Sadece Lateks)

1. KLASIK KIL TEKNIGI KASLAR Klasik PMU kil tekniginde ustalasin ve kaslara mikemmel uyum saglayan
gercekei, dogal killar olusturun. Liitfen dikkat: kas seklinin disina tasan killar olmamali — hiperrealizme izin verilmez.

2. OMBRE - PUDRA (GOLGE) KASLAR Yaraticiliginizi Ombre teknigiyle gosterin! Sik ve pudramsi bir bitise sahip
kaslar icin yumusak gecisler ve degradeler olusturun.

3. MICROBLADING Klasik microblading ile hassasiyetinizi ve inceliginizi gosterin! Kaslari sekillendiren ve
belirginlestiren, dogal gériiniimli, kil benzeri mikemmel cizgiler olusturun.

4. HIPERREALIZM KASLAR (Sadece Lateks) Kaslarda hiperrealizm teknigi, kalici makyajda yenilikci bir
yaklasimdir; cok dogal ve gercekei bir gériniimle “canli kas” etkisi yaratmak icin tasarlanmistir. Olaganustt
detayiyla 6ne cikar; alinmamis, dolgun ve dogal goriinen kaslari, yumusak renk gegisleri ve kaotik ama uyumlu bir
kil deseniyle olusturmaya olanak tanir.
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5. ALOPESIi COCUK KASLARI (SADECE LATEKS) - DUNYA PROMIYERI, YENi KATEGORI Alopesi
Cocuk Kaglari, cocuklarin kaslar Gizerinde hassas c¢alismak i¢in tasarlanmis, kalici makyajda benzersiz
bir tekniktir. Uzmanlar, cocuklarin kaslarinin dogal guzelligini ve uyumunu korurken ¢ok dogal ve gercekgi
bir sonu¢ elde etmelidir. Detaylara gosterilen 6zen ve ince renk gegisleri, dogal biyimeyi mikemmel
taklit eden dolgun, dogal kaslar olusturulmasina yardimci olur.

6. KINA VEYA BOYA KASLAR Kina veya boya teknigiyle kaslara hayat verin! Derin renkler ve 6zgln bir
tarzla, carpici ve sik bir goriiniim icin kusursuz gecici tasarimlar olusturun.

7. KAS LAMINASYONU Kas laminasyonundaki uzmanhginizi gosterin! Yiize daha fazla yapi ve ifade
kazandiran, kaldiriimis ve havali bir etkiye sahip kusursuz sekilli kaslar olusturun.

8. PUDRA (GOLGE) EYELINER Pudra (Golge) Eyeliner kategorisinde yaraticihginizi gosterin. Etkileyici
gblge eyeliner'lar olusturun ve sanatsal yeteneginizi sergileyin.

9. DUDAKLAR Lutfen dikkat: Gorevler lateks ve modeller arasinda farklilik gosterir.

« Tur 1: Lateks | ince, 3D suluboya teknigiyle Dogal Suluboya Dudaklar olusturun. Odak noktasi
yumusak renk gecisleri ve dogal bir gérintmdur. Tur 2: Model | Bir model lizerinde, dolgun renkli Full
Lips (Dolgun Dudak) teknigini uygulayin. Sonuc, dogal bir gérinim korunurken yogun ve esit
olmalidir.

10. FINE LINE DOVME Fine line dévmeler hassasiyet, yaraticilik ve detaya dikkat gerektirir; ince
cizgilere ve kusursuz tamamlanmis bir tasarima vurgu yapar.

11. AREOLA (SADECE LATEKS) Bu kategoride uzmanlar, areolayi zarif ve yaratici bir sekilde yeniden
yapilandirarak sanatsal becerilerini gosterir. Odak noktasi, modern tekniklerde ustalasmak ve viicudun
uyumuna ve dengesine saygl gosteren dogal, gercekci bir sonu¢ sunmaktir.

12. SAC DERISi PIGMENTASYONU (SADECE LATEKS) Amag, nokta teknigi kullanilarak gergekgi sag
derisi pigmentasyonunu taklit eden dogal sac folikulleri olusturmaktir.
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ONEMLIi: KILTEKNIGIILEHIPERREALIZM

ARASINDAKI FARK

Klasik teknik ile hiperrealizm arasindaki fark, dncelikle kas tasarimina yaklasimda ve sanatsal
O0zgurluk derecesinde yatar.

Klasik kil tekniginde ana odak, kati bir yapi ve hassas mimaridir. Kas, belirli bir ¢izgi boyunca
insa edilir; basibos demetler veya kaotik 6geler bulunmaz. Her ¢izgi ayni yonu izler ve birlesik
bir sekli korumak icin hizalanir. Bu, diizenli, simetrik ve zarif gorinen kaslar ortaya cikarir —
uyum ve Olcultligun bir modeli.

Hiperrealizm ise sanatc¢lya ¢cok daha fazla yaratici 6zgurluk tanir. Yuksek kavisler, belirgin
demetler ve farkl yonlere uzanan cizgilerle her fikir hayata gecebilir. Kaslar bilingli olarak
daginik, erkeksi, genc gorinimli olabilir veya ister erkek, ister cocuk, ister standart disi bir ylize
sahip biri olsun, modelin benzersiz 6zelliklerini vurgulamak icin tasarlanabilir.

Dolayisiyla bu iki teknik yalnizca gorsel olarak degil, kavramsal olarak da farkhlasir: klasik tarz
idealize edilmis guzelligi ararken, hiperrealizm etkileyici, yasam dolu bir 6zgunligi benimser.
Her iki yaklasimin da kalicl makyaj sanatinda bir yeri vardir ve musterinin ihtiyaclarina ve estetik
tercihlerine gore segilir.
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EGORIBAZINDA
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LATEKS TURU: DEGERLENDIRME
KRITERLERI

GENEL DEGERLENDIRME (1-8):

0 COK ZAYIF

1 KOTU

2 ORTALAMANIN ALTINDA
3 ORTALAMA

4 0Yi

5 COK iYi

6 HARIKA

7 MUKEMMEL

8 USTUN

SAMPIYONA SALONUNA 0ZGU DEGERLENDIRME KRITERLERI - MEKAN JURISIi

(Mekan jurisi yalnizca sampiyona salonu igcinde degerlendirme yapar. Bu juri, genel juri kriterlerinden farkli 6zel
degerlendirme kriterleri kullanir.)
Ekipman Ekipmanin temiz oldugunu ve tek kullanimlik kartuslarin dogru kullanildigini kontrol edin.

Pigmentler Kullanilan pigmentlerin temizligini ve diizenini degerlendirin.

Uzmanin gériiniimii Lateks Gzerinde calisirken goériinim en yiiksek dncelik olmasa da eldiven giymek zorunludur.
Duzenli, profesyonel bir gérinim beklenir.

Uzmanin kiyafeti Profesyonel kiyafetin varligina ve diizenine dikkat edin. Lateks oldugu i¢in bone ve maske
zorunlu degildir.

Ellerde, boyunda veya basta acik taki bulunmamasi Yalnizca sade alyans ve kugcuk kiipelere izin verilir. Bilezik,
kolye ve diger takilara izin verilmez ve daha az puanla sonuclanir.

Lateksin goriiniimii, lateksin temizligi Lateks temiz ve diizenli teslim edilmelidir. Her tarl kirlilik, vazelinle
nazikge silinerek temizlenebilir. iyi bir degerlendirme icin temizlik sarttir.
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MODELTURU: DEGERLENDIRME
KRITERLERI

0 COK ZAYIF
1KOTU

2 ORTALAMANIN ALTINDA
3 ORTALAMA

41Yi

5 COK iYi

6 HARIKA

7 MUKEMMEL

8 USTUN

SAMPIYONA SALONUNA 0ZGU DEGERLENDIRME KRITERLERI - MEKAN JURISI

(Mekan jurisi yalnizca sampiyona salonu icinde degerlendirme yapar. Bu jiri, genel jiri kriterlerinden farkli 6zel degerlendirme kriterleri kullanir.)

Hasarli ve hassas cilt. Cilt baslangicta hasarliysa (ince kas kili, sivilce ve kizariklik) veya ¢ok hassassa daha fazla puan verin. Maksimum 3 art
puan.

Yagh, gozenekli cilt. Sorunlu cilt (yagli, gézenekli cilt) izerinde ¢alismaya arti puan verilir. Maksimum 3 arti
puan.

Yaslanan cilt Yaslanan cilt Uzerinde calismaya arti puan verilir. Maksimum 3 arti
puan.

islem sirasinda hijyen Katilimci ne kadar temiz ve hijyenik galisiyor? Katilimei hijyene uyuyor ve islem sirasinda her seyin temiz olmasini
sagliyorsa daha fazla puan verin. Maksimum 3 arti puan.

Kullanilan malzemeler islem sirasinda temiz ve bakimli malzemeler kullanin (pigmentlere kirli ellerle dokunmaktan kaginin). islem sirasinda
kullanilan tim malzemeler diizenli gériinmelidir. Malzemeler temizse daha fazla puan verin. Maksimum 3 arti puan.

Uzmanin goruniimii: profesyonel kiyafet: Uzman kriterleri karsiliyorsa daha fazla puan verin. Duzenli gériinen bir uzman yalnizca kipe,
alyans ve saat takmalidir. Maske ve eldiven takmalidir. Uzman ayrica profesyonel kiyafet ve kapali ayakkabilarla diizenli gérinmelidir. Saclar
daginik teller olmadan diizenli gérinmelidir. Maksimum 3 arti puan.

Modelin gériiniimii: Model su noktalara uyuyorsa daha fazla puan verin: kapall ayakkabi veya cikarilabilir ayakkabi giymek, saclari bone
altinda tutmak ve islem boyunca genel temizligi korumak. Maksimum 3 arti puan.

islemden sonra cilt nasil gériiniiyor? Cilt asiri yipranmamissa, minimum sirtiinme varsa, hasar yoksa ve kas alimindan sonra hasar yoksa
puan verin. 3 puan daha.

Kaslardaki sorunlu boélgeler ve asimetri: Kaslardaki sorunlu bdlgelerin ve asimetrinin
degerlendirilmesi. Maksimum 3 arti puan.

Modelin yiiz hatlari: Kas asimetrisi, ylz ifadelerinin kismi eksikligi, asimetrik yiiz hatlarinin degerlendiriimesi. Modelin yiiziinde ne kadar
asimetri varsa o kadar ¢ok puan verilir. Maksimum 3 arti puan.
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KATEGORI #1

-

PMUKLASIKKILTEKNIGIi KASLAR
LATEKS TURU

Gorev: Kaslar klasik bir gériniime sahip olmaldir. Disa tasan killarla hiperrealist kaslardan kacinin. Klasik sekilli, net,
dogal ve tasinabilir kaslar olusturun.

. Genel izlenim

. Killarin sikhgi

. Kil kalinhgi

. Killarin dogru yerlesimi ve sekillendirilmesi
. Killarin keskinligi
. Kas sekli

. Kuyruk yonu

. Simetri

. Renk gecisleri
10. Hacim illizyonu
11. Lateks hasari
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MODEL TURU

Gorev: Kaslar daha klasik bir tarzda olusturun. Kas cizgilerinin ¢cok dtesine uzanan basibos killarla hiperrealizmden
kacinin. Dogal kas sekline sahip, net, dogal ve tasinabilir kaslar hedefleyin.

Yogunluk hakkinda not: islemden hemen sonra kaslar, tam iyilesmeden sonra olacagindan BIRAZ daha koyu
goriinebilir. Anahtar kelime: Biraz daha koyu! Mineral pigmentlerle ¢calisiyorsaniz bunu géz éniinde bulundurun.

. Genel izlenim

. Killarin sikhgi

. Kil kalinhgi

. Killarin dogru konumlandiriimasi ve diizenlenmesi
. Kil gizgilerinin dolgusunun dizginligu

. Kas baslangicinin sekillendirilmesi

. Kas sekli

. Simetri

. Kas renk dolgusunun diizginligu ve tutarlilig
10. Dogru renk segimi

11. Pigment uygulama derinligi

12. Cilt hasar

13. Kaslarin modele yakisan uyumu

© 00N Ul WN P

ZAMAN CIZELGESI KATEGORISI

1. Diinyanin dért bir yanindaki iilkelerde ceyrek finaller - Canli model ve lateks iizerinde. Ulkeye gore degisir.
o Gorevi tamamlama siiresi 2,5 saattir.

2. Rotterdam, Hollanda'da yari final - Lateks TURU
o Gorevi tamamlama siresi: 2,5 saat. Yalnizca ilk turda finale kalan 5 katilimcinin finale gegmesine izin verilecektir!

3. Final - Rotterdam, Hollanda - canli model (son 5 finalist model iizerinde calisir)
« Gorevi tamamlama siresi: 2,5 saat.
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KLASIK KIL TEKNiIGI DOGRU

KIL TEKNIGI YANLIS

K

HIPERREALIZME iZiN VERILMEZ; BU KESINLIKLE GUZELDIR, ANCAK
SAMPiYONANIN MiSYONUNDAN SAPAR



KLASIK KIL TEKNiIGiNiN DOGRU ORNEKLERI
TEKNIK

Ornekler:

e Yevgenia Aytas
e« CarmelabDavila
e« AnnaBrowarek
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KLASIK KIL TEKNIGININ YANLIS ORNEKLERI

BU TEKNIK BU KATEGORININ GOREVi DEGILDIR. BU, HIPERREALIZMLE iLGILIDIR, KLASIK
KIL TEKNIGIYLE DEGIL. BU CALISMA

GUZELDIR, ANCAK HIPERREALIZM KATEGORISINE AITTIR.

*BUNLAR, ANNA KUTSEVOLOVA'NINEGITIMINDEN CALISMA
ORNEKLERIDIR. BUiISBIRLIGI ICINTESEKKURLER.
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KATEGORI #2
PMUOMBRE - PUDRA (GOLGE) KASLAR

LATEKS TURU

Gorev: Kaslar icin ince Ombre teknigini kullanin. Koyudan acgiga kademeli renk gecisiyle net bir alt cizgi
olusturun. Acik bir list kisim ve kas baslangicinda yumusak, dogal bir baslangi¢ olusturun.

. Genel izlenim

. Kas kuyrugunun yénu

. Kas konturunun st cizgilerinin yumusakhgi
. Kas konturunun alt cizgileri

. Golgelerin yumusakligi, akicihgr (bulaniklk, degrade)
. Kaslarin sekillendiriimesi

. Kas baslangicinin sekillendirilmesi

. Simetri

. Renk dolgusunun duizginligu

10. Hacim illizyonu

11. Lateks hasari
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MODEL TURU

Gorev: Kaslar golge teknigiyle yapilmali; siki bir alt kisim ve koyudan aciga renk gecisleri olmalidir. Havadar bir list
kisim ve daha acik, havadar bir baslangi¢c bulunmalidir.

Yogunluk hakkinda not: islemden hemen sonra kaslar, tam iyilesmeden sonra olacagindan BIRAZ daha koyu
gorunebilir. Anahtar kelime: Biraz daha koyu! Mineral pigmentlerle calisiyorsaniz bunu g6z éniinde bulundurun.

1. Genel izlenim

2. Golge tekniginde yumusak gecis

3. Renk gecisinin yumusakhgi, piriizsizligi (solma, degrade)
4. Kas konturunun Ust ¢izgilerinin yumusakhgi

5. Kas konturunun alt gizgileri

6. Kas baslangicinin sekillendirilmesi

7. Kaslarin sekillendirilmesi

8. Simetri

9. Kas renklendirmesinin diizginligu ve tutarliligi

10. Cilt hasan

11. Dogru renk segimi
12. Kaslarin modele yakisan uyumu

ZAMAN CIZELGESI KATEGORISI

1. Diinyanin dort bir yanindaki farkli tilkelerde ceyrek finaller - lateks veya canli model (iilkeye gore degisir)
o Gorevi tamamlama suresi 2,5 saattir.

2. Rotterdam, Hollanda'da yari final - Lateks TURU
o Gorevi tamamlama suresi 2,5 saattir! Yalnizca ilk turda finale kalan 5 katilimcinin finale ge¢gmesine izin verilecektir.

3. Final - Rotterdam, Hollanda - canli model (son 5 finalist model lizerinde calisir)
o Gorevi tamamlama siresi 2,5 saattir!
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PUDRA/OMBRE DOGRU

v

v
v

v

PUDRA/OMBRE YANLIS




Ornekler:

e Yevgenia Aytas

e« Natalyalevtsenko
e NehirKaracabay
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KATEGORI #3
MICROBLADING
LATEKS TURU

Gorev: Kaslar klasik microblading tarzinda olusturun. Tek tek killarin dogal kas cizgilerinin cok 6tesine uzandigi
hiperrealist tekniklere izin verilmez. Kaslar net, dogal ve tasinabilir olmali; zarif ve dogal bir sekle sahip olmalidir.

. Genel izlenim

. Killarin sikhgi

. Killarin renklendirilmesi
. Kil kalinhgi

. Yapinin dogru cgizimi
. Kas sekli

. Kuyruk yonu

. Renk gecisleri

. Simetri

10. Hacim illizyonu
11. Lateks hasari
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MODEL TURU

Gorev: Kaslar daha klasik bir tarzda yapilmalidir. Birka¢ kilin kas cizgilerinin keskin bicimde 6tesine tastigi asiri
hiperrealizm makbul degildir. Dogal gériiniimlii bir sekle sahip, net, dogal ve tasinabilir kaslar hedefleyin.

Not: islemden hemen sonra kaslar, iyilesmis sonuctan biraz daha koyu gériinmelidir.

. Genel izlenim:

. Killarin sikhgi

. Killarin renklendirilmesi

. Kil kalinhgi

. Kil yerlesimi

. Kas baslangicinin sekillendirilmesi
. Simetri

. Kuyruk yonu

. Renk gecisleri

10. Kagslarin sekli

11. Pigment uygulama derinligi
12. Dogru renk segimi
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ZAMAN CIZELGESI KATEGORISI

1. Dinyanin doért bir yanindaki farkh tlkelerde ceyrek finaller - lateks veya canli model (lilkeye gore degisir)
o Gorev tamamlama suresi 2,5 saat.

2. Rotterdam, Hollanda'da yari final - Lateks TURU
o Gorev tamamlama suresi 2,5 saat.

3. Final - Rotterdam, Hollanda - canli model (son 5 finalist model iizerinde calisir)
o Gorev tamamlama siresi 2,5 saat.
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MICROBLADING DOGRU

MICROBLADING YANLIS

{

TAM DOLDURULMAMIS, ON KISIMDA EKSIKLER VAR

YETERINCE PIGMENT UYGULANMAMIS, RENK
GECISi YOK. BOS GORUNUYOR.
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Ornekler:

e Danielly Perrier
e« David Zhang

e JulianalimaRios
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KATEGORI # 4
PMUHIPERREALIZM KASLAR

SADECE LATEKS

Gorev: Kaslarda hiperrealizm teknigi, kalici makyajda yenilik¢i bir yaklasimdir; cok dogal ve
gercekgi bir gériiniimle “canh kas” etkisi yaratmak icin tasarlanmistir. Olaganiistii detayiyla 6ne
cikar; ainmamis, dolgun ve dogal goériinen kaslari, yumusak renk gecisleri ve kaotik ama uyumliu
bir kil deseniyle olusturmaya olanak tanir.

. Genel izlenim: “Canli kas” etkisi

. Uzmanin sanatsal yaklasimi

. Erkek ve kadinlar igin uygunluk

. Hacim illizyonu

. Kil kahinh@inda cesitlilik

. Killarin yerlesimi ve yonu

. Killarin goélge teknigiyle renklendirilmesi
. Killarin c¢izgi (lining) teknigiyle renklendirilmesi
. Kuyruk yonu

10. Simetri

11. Lateks hasari
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ZAMAN CIZELGESI KATEGORISI

Lutfen dikkat: Bu kategori yalnizca lateks oldugundan, yalnizca 2 turda yapilacaktir.

1. Diinyanin dort bir yanindaki farkh tlkelerde yari finaller - yalnizca lateks
« Gorev tamamlama siresi 2,5 saat.

2. Rotterdam, Hollanda'da final - yalnizca lateks
« GOrev tamamlama suresi 2,5 saat.
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HIPERREALIZM DOGRU
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KATEGORI #5
PMU ALOPESI COCUK KASLARI

SADECE LATEKS

Cocuk kaslarinin 6zii, “dogal bir gériiniim” elde etmekte yatar:

- Cocuklarin kaslari genellikle yetiskin kaslarina gére daha ince, renk olarak daha acik ve sekil
olarak daha yumusaktir. Amag, cocugun yiizilyle uyumlu bicimde kaynasan, fazla gosterisli

. Vveya abartih olmayan “rafine ve dogal bir sonuc¢” olusturmaktir. Cocuklarin kaslari genellikle
yetiskin kadinlardaki gibi tek tip bir kalinliga ve kavise sahip degildir; kasin baslangici her
zaman daha ince, en yliksek noktasi ise daha genistir. Kastaki killarin yerlesimi asimetriktir;
yalnizca genel sekil simetriktir. Killarin yogunlugundaki cesitlilik daha dogal bir etki yaratir.

. Genel izlenim

. Sanatsal yaklasim

. Renk secimi

. Kas sekli

. Kil kahinhg@inda cesitlilik

. Killarin yerlesimi ve yonu

. Killarin gdlge teknigiyle renklendiriimesi
. Killarin ¢izgi (lining) teknigiyle renklendiriimesi
. Kuyruk yonu

10. Simetri

11. Lateks

ZAMAN CIiZELGESIi KATEGORISI
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Lutfen dikkat: Bu kategori yalnizca lateks oldugundan, yalnizca 2 turda yapilacaktir.

1. Diinyanin dért bir yanindaki farkl lilkelerde yar finaller - yalnizca lateks
« GOrev tamamlama suresi 2,5 saat.

2. Rotterdam, Hollanda'da final - yalnizca lateks
« GOrev tamamlama siresi 2,5 saat.
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*BUNLAREGITIMIN CGALISMA ORNEKLERIDIR: ALOPESIi, ANNA
KUTSEVOLOVA TARAFINDAN.BU ISBIRLIGIICIN TESEKKURLER.
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KATEGORI #6
KINAVEYABOYA

SADECE MODEL

Gorev: Kina teknigiyle kaslara hayat verin! Derin renkler ve 6zgin bir tarzla, carpici ve sik bir
goriniim icin kusursuz gecici tasarimlar olusturun. Maksimum siire: 60 dakika

Model gereksinimleri: - Karmasik kaslar olmamali; hasar, seyrek bélgeler, gicli asimetri vb.
bulunmamali. Duzeltme yéntemleri ve tasarim katiimcinin takdirine baglidir. Msterinin cildine zarar
vermeyen tim dizeltme ve sekillendirme yontemleri kullanilabilir.

Kullanilabilir: cimbiz, agda, tlly alma ipi; kas renklendirmesi kina veya kas boyasiyla yapilir.

Yasak: - sampiyona baslamadan once kas killarini almak, - jilet, kas duzeltici, sablon, makas kullanmak -
kaslarin son sekillendirmesi icin kozmetik (far, kalem, jel, sabitleyici trtnler vb.) kullanmak.

DEGERLENDIRME KRITERLERI:
. Genel izlenim:

. Temiz calisma performansinin degerlendirilmesi
. Simetri:

Kas yapisi:

. Kas seklinin degerlendirilmesi:
. Kas seklinin gercekgiligi

Renk:

. Rengin yayilmasi:

. Renk biitlinlugu:

10. Ceza puanlari:
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ZAMAN CIZELGESI KATEGORISI

1. Diinyanin dért bir yanindaki farkl lilkelerde yari finaller - canli model
« GOrev tamamlama suresi 1 saat.

2. Final - Rotterdam, Hollanda - canli model
« GOrev tamamlama suresi 1 saat.

EYEBRTW FESTIVAL



KINA/BOYA ORNEKLERI
MODEL UZERINDE

Bu kriterleri gelistirdikleriigin Marjolein Verhartve
Jenniree Gyabaah'abuisbirligiicintesekkur ederiz.
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KATEGORI #7
KASLAMINASYONU

SADECE MODEL

Gorev: Kas laminasyonundaki uzmanhiginizi gésterin! Yiize daha fazla yapi ve ifade kazandiran,
kaldiriimis ve havali bir etkiye sahip kusursuz sekilli kaslar olusturun. Maksimum siire: 60
dakika

Katilimcinin sunlari yapmasina izin verilir: modelin yiiziiniin oranlarina ve 6zelliklerine gére kas
seklini secmek ve kas laminasyonu icin uygun herhangi bir profesyonel tiriin kullanmak. Ayrica
kaslarin boyanmasi da gereklidir.

Yasak: - jiletle kas dizeltme - kaslari sabitlemek igin
sekillendirme drunleri kullanmak - makyaj igin kozmetik trdnler
kullanmak

DEGERLENDIRME KRITERLERI

1 Genel izlenim

2 Simetri

3 Kas yapisi

4 Kas laminasyon teknigi (sekillendirme, hacim, sabitleme butunlagi)
5 Hacim

6 Sabitlemenin butinlugu

7 Kil durumu

8 Kas boyasi rengi:

9 Rengin yayilmasi

10 Degerlendirme formu

11 Ceza puanlari (eksi puanlar)

ZAMAN CiZELGESIi KATEGORISI

1. Diinyanin dért bir yanindaki farkl lilkelerde yari finaller - canli model
« Gorev tamamlama suresi 1 saat.

2. Final - Rotterdam, Hollanda - canli model
« GOrev tamamlama suresi 1 saat.

EYEBRTW FESTIVAL



MODEL UZERINDE KAS
LAMINASYONU ORNEKLERI
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KATEGORI #8
PUDRA (GOLGE) EYELINER

LATEKS TURU

Gorev: Katihmcl, gézlerde modern golgeleme tekniklerini kullanarak sanatsal becerilerini géstermelidir. Calisma,
gozlerin her iki tarafinda da gdélgeleme icermelidir.

- Eyeliner golgesi, dogal tonlar arasinda yumusak bir gecise sahip olmali ve uyumlu, ince bir etki yaratmalidir.

- Kirpik dibi, gdlgeye yumusak bir gecisle siyah veya koyu kahverengi pigmentlerle net bicimde belirginlestirilmelidir.
Dogal bir sonug icin gélge iKi tonla uygulanmalidir. Nihai sonug estetik acidan hos, hassas olmali ve gézlerin dogal
guzelligini vurgulamalidir.

. Genel izlenim

. Golgeleme tekniginde yumusak gecis

. Eyeliner sekli (eyeliner baslangict)

. Eyeliner sekli (eyeliner gdlgesi)

. Eyeliner sekli (eyeliner bitisi)

. Eyeliner ¢izgisinin diizginluga

. Her iki gb6zde eyeliner simetrisi

. Kirpik dibindeki renk yogunlugu

. Kirpik dibinin gélgeye yumusak gegcisle esit renk dolgusu
10. Lateks hasari, lateksin temizligi
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MODELTURU

Gorev: Katilmci, gézlerde modern golgeleme tekniklerini kullanarak sanatsal becerilerini géstermelidir. Calisma,
gozlerin her iki tarafinda da gélgeleme icermelidir.

- Eyeliner golgesi, dogal tonlar arasinda yumusak bir gecise sahip olmali ve uyumlu, ince bir etki yaratmahdir.

- Kirpik dibi, gdlgeye yumusak bir gecisle siyah veya koyu kahverengi pigmentlerle net bicimde belirginlestirilmelidir.
Dogal bir sonug icin gblge UC tonla uygulanmalidir. Nihai sonuc estetik agcidan hos, hassas olmali ve gozlerin dogal
giizelligini vurgulamalidir.

. Genel izlenim

. Golgeleme tekniginde yumusak gegis

. Eyeliner sekli (eyeliner baslangicr)

. Eyeliner sekli (eyeliner dolgusu)

. Eyeliner sekli (eyeliner bitisi)

. Her iki gdzde eyeliner simetrisi

. Kirpik dibindeki renk yogunlugu

. Kirpik dibinin gdlgeye yumusak gegcisle esit renk dolgusu
. Her iki gbzde tutarli renk yogunlugu ve goélgeleme

10. Cilt hasar

ZAMAN CIZELGESI KATEGORISI

1. Diinyanin dort bir yanindaki farkli tilkelerde ceyrek finaller - lateks veya canli model (iilkeye gore degisir)
« Gorev tamamlama siresi 2,5 saat.
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2. Rotterdam, Hollanda'da yari final - Lateks TURU
o Gorev tamamlama siresi 2,5 saat.

3. Final - Rotterdam, Hollanda - canli model (son 5 finalist model lizerinde calisir)
« Gorev tamamlama siresi 2,5 saat.

EYEBRTW FESTIVAL



LATEKS TURU:EYELINER

Netbicimde gorinmiuiyor

Cizgiilegdolge arasindaazgegis
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MODELTURU:EYELINER

Ornekler:
« Yevgenia Aytas
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KATEGORI #9
DUDAKLAR LATEKS TURU

Lutfen dikkat: birinci ve ikinci turdaki gorevler farklidir.

- Tur 1: Lateks - NOT: Burada 3D teknolojisi MUTLAKA uygulanmalidir. Ana kural ve gorev: Dogal goriiniimlii dudaklar
olusturmaya sanatsal bir yaklasim sergileyin. Calisma, dudaklarin hacmini ve yumusakligini vurgulayan, suluboya etkisine
sahip gercekgi bir 3D etkisi icermelidir.

- Tur 2: Model - NOT: Bu bir dolgun dudak (full lips) gorevidir. Ana kural ve gérev: Esit renklendirmenin zorunlu oldugu, dogal
goriinimlii dolgun dudaklar olusturun. Dudak konturu belli olmamalidir.

. Genel izlenim

. 3D suluboya etkisiyle esit renklendirme

. Ic dudaga yumusak renk gegisi

. Kupid yayinin simetrisi

. Dudaklarin gercekgi sekli

. Yumusaklik ve piriizsiiz renk gecisleri

. GOriinmez kontur gizgisi

. 3D etkisinin uyumlu olusturulmasi

. Renk yogunlugu

10. Lateks malzemesinin hasari ve temizligi
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Bu kriterler yalnizca teknik beceriyi degil, ayni zamanda sanatsal zevki, detaylara dikkati ve dogal glizellik yaratma yetenegini de

MODEL TURU

Lutfen dikkat: birinci ve ikinci turdaki gorevler farklidir.

- Tur 1: Lateks - NOT: Burada 3D teknolojisi MUTLAKA uygulanmalidir. Ana kural ve gorev: Dogal goriiniimlii dudaklar
olusturmaya sanatsal bir yaklasim sergileyin. Calisma, dudaklarin hacmini ve yumusakligini vurgulayan, suluboya etkisine
sahip gercekgi bir 3D etkisi icermelidir.

- Tur 2: Model - NOT: Bu bir dolgun dudak (full lips) gorevidir. Ana kural ve gérev: Esit renklendirmenin zorunlu oldugu, dogal
goriinimlii dolgun dudaklar olusturun. Dudak konturu belli olmamalidir.

. Genel izlenim

. Dudaklarin pigmentle esit renklendirilmesi

. ic dudaga yumusak renk gegisi

. Kupid yayinin simetrisi

. Dudaklarin simetrisi

. Dudaklarin gercekgi sekli

. Nazik pigment uygulamasi ve minimum cilt hasari
. Goéruinmez kontur ¢izgisi

. Renk yogunlugu ve tam kapaticilik

10. Dogru pigment rengi secimi

ZAMAN CIZELGESI KATEGORISI

1. Diinyanin dort bir yanindaki farkh tilkelerde ¢eyrek finaller - lateks veya canli model (lilkeye gore degisir)
o Gorev tamamlama siresi 2,5 saat.
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2. Rotterdam, Hollanda'da yari final - Lateks TURU
« GoOrev tamamlama siiresi 2,5 saat.

3. Final - Rotterdam, Hollanda - canli model (son 5 finalist model lizerinde calisir)
o Gorev tamamlama siresi 2,5 saat.

EYEBRTW FESTIVAL



LATEKS TURU: DUDAKLAR

Not:lateks ve model iizerindekigérevler
farklidir

LATEKS TURU: DUDAKLARIiIYi DEGiLLuUtfendikkat:lateks ve
model Gizerindekigodrevler

farkhidir
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MODELTURU: DUDAKLARIiIYi Not:lateks ve model
Uzerindekigoérevler

farklidir

Ornekler:
e Sarev Olesea

e« Natalyalevtsenko
e« Yevgenia Aytas

EYEBRTW FESTIVAL



KATEGORI #10
FINELINEDOVME

LATEKS TURU

Katihmcilar, sampiyonanin 6zel olarak hazirlanmis sablonlarini kullanmalidir. Katilimcilarin kopyalamasi gereken
nesnelerin gorselleriyle birlikte iki 6zdes sablon saglanir.

Bu, ilk denemede hata olmasi durumunda diizeltme yapma imkani saglar. Sablon, dogrusal geometriye sahip kelimeler
ve cizimlerin bir kombinasyonu olacaktir (6rnek olarak asagida gosterilmistir).

. Genel izlenim

. Sablon uygulama becerisi
. Cizgi hassasiyeti

. Derinlik kontrolu

5. Cizgi tutarlilig

6. Kusursuz cizgiler

7. Temiz uygulama
8
9

W N P

N

. Dogru kopyalama

. Gorevin tamamlanmasi
10. Lateksin temizligi
11. Calismanin diizginlugu

MODEL TURU

Katilmcilar, sampiyonanin 6zel olarak hazirlanmis sablonlarini kullanmalidir. Katilimcilarin kopyalamasi gereken
nesnelerin gorselleriyle birlikte iki 6zdes sablon saglanir.

Bu, ilk denemede hata olmasi durumunda diizeltme yapma imkani saglar. Sablon, dogrusal geometriye sahip kelimeler
ve cizimlerin bir kombinasyonu olacaktir (6rnek olarak asagida gosterilmistir).

1. Cizgi tutarlilig

2. Cizgi surekliligi

3. Cizgi dogrulugu

. Derinlik kontrolu

5. Cildin durumu

6. Uzun sire kalici sonuglar
7. Estetik yerlesim
8
9

N

. Tasarim ve teknik dengesi
. Calismanin zarafeti
10. Sanatsal iscilik
11. Yazi ile calisma
12. Cilt butanlaga
13. Calismanin diizginluga
14. Tasarimin karmasikligi

ZAMAN CIZELGESI KATEGORISI

1. Diinyanin dért bir yanindaki farkh tilkelerde ceyrek finaller - lateks veya canli model (lilkeye goére degisir)
o Gorev tamamlama siresi 2,5 saat.

2. Rotterdam, Hollanda'da yar final - Lateks TURU
o Gorev tamamlama siliresi 2,5 saat.

3. Final - Rotterdam, Hollanda - canli model (son 5 finalist model Gizerinde calisir)
o Gorev tamamlama siresi 2,5 saat.
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LATEKS TURU: FINELINEDOVME

e BUTASARIM VE KRITERLERPAOLA BAZZANI TARAFINDAN
GELISTIRILMISTIR, BUISBIRLIGIIGIN TESEKKURLER
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LATEKS TURU: FINELINEDOVME
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KATEGORI #11

AREOLA SADECE
LATEKS

Gorev: Katiimcilarin, sanatsal teknikler kullanarak areolanin rekonstrilksiyonunu
yapmasi gerekir. Amag, yaratici becerilerini ve modern areola rekonstriiksiyon
tekniklerindeki ustaliklarini géstermektir. Bu turda juri; katiimcilarin profesyonel
seviyesini, detaylara dikkatini, hassasiyetini ve gorevi yerine getirmedeki sanatsal
yaklasimini degerlendirecektir. Calismalar gercekciligi, estetik cekiciligi ve yuksek kaliteli
bir sonuc elde etmek icin gereken teknik becerileri yansitmalidir. Bu turun basariyla
tamamlanmasi, sonraki asamalarin temelini olusturur ve katilimcilarin model lizerinde
calismaya hazir oldugunu gésterir.

. Genel izlenim

. Renk uyumu

. Gergekgilik

. Ozel efektlerin kullanimi
. Oranlar

. Areola kenarlari

. Renk derinligi

. Yumusak gegisler

. Lateksin durumu
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ZAMAN CiZELGESIi KATEGORISI

1. Diinyanin dért bir yanindaki farkl tilkelerde yar finaller - yalnizca lateks
« Gorev tamamlama suresi 2,5 saat.

2. Rotterdam, Hollanda'da final - yalnizca lateks
« GOrev tamamlama siresi 2,5 saat.
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LATEKS TURU: AREOLA
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KATEGORI #12
SCALP SADECE LATEKS

Gorev tanimi: Katihmcilar, kalici makyaj cihazi veya 6zel trikopigmentasyon ekipmani kullanarak
bir goérev gerceklestirmelidir. Amag, trikoloji sektériinde sanatsal becerilerini ve modern
pigmentasyon tekniklerindeki ustaliklarini gostermektir.

Teknik gérev: Sampiyona organizatorleri tarafindan saglanan lateks iizerinde nokta teknigini
kullanarak sac folikiillerinin gercekgi bir taklidini olusturun.

Katilimcilar sunlari yapmalidir: - Sag folikillerinin dogal seklini ve yapisini elde etmek. - Anatomik
acidan dogru bir sa¢ cizgisi tasarlamak. - Kenarlarda noktalardan noktasizliga yumusak bir gegcis
olusturmak.

Bu tur, juriye katiimcilarin becerilerini, hassasiyetini ve estetik yaklasimini degerlendirme firsati
sunar. Calismanin kalitesi, dogalligi ve profesyonelligi, degerlendirmenin baslica kriterleridir.

. Genel izlenim

. Pigmentasyonun dogal formu

. Sag gizgisi

. Pigmentasyon derinligi

. Pigmentasyon dogrulugu

. Noktalarin yogunlugu

. Noktalar arasi minimum mesafe
. GOlgeler arasi gecisler

. Foliktllerin dogru yerlesimi
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ZAMAN CIiZELGESIi KATEGORISI

1. Dunyanin dort bir yanindaki farkh tilkelerde yari finaller - yalnizca lateks
« Gorev tamamlama suresi 2,5 saat.

2. Rotterdam, Hollanda'da final - yalnizca lateks
« GOrev tamamlama suresi 2,5 saat.

EYEBRTW FESTIVAL



LATEKS TURU:SCALP

NULINE

~ NULINE

NULINE «

NULI

4l NULINE

NULIN

LINE
NULINE

NULINE
NULINI

*BUNLARPAOLO QUARTUCCIO'NUN VE KANOKPAT HONG'UN OGRENCI
CALISMALARINDAN ORNEKLERDIR, BUISBIRLIGIiCINTESEKKURLER.
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SAMPIYONA ORGANIZATORU HER KATILIMCIYA BiR
GCALISMA ALANI SAGLAYACAKTIR:

uzman koltugu

koltuk-sedye

kozmetik masa

lamba

priz

tek kullanimlik eldiven

maske

ayna

model seti (bone, galos, pelerin)
pamuk cubuk ve pedler, kozmetik mendiller
¢cop kovasi.

KATILIMCI, GERi KALAN SARF MALZEMELERI VE EKIPMANI
SAGLAMAKLA YUKUMLUDUR:

kalici makyaj/microblading cihazi

tek kullanimlik aletler, igneler, kartuslar, pigmentler
cilt dezenfektani

kalem, firca, kalemtiras

anestezi

kozmetisyen icin kiyafet seti (bone dahil)

galos veya cikarilabilir ayakkabi

cimbiz vb. (islemle ilgili her sey).
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AMAN GIZELGESI
KATEGORILERI




TUM KATEGORILERICIN ZAMAN CiZELGESI
SAMPIYONALARDA:

PMU KATEGORILERi BROWISTA PMU ZAMAN GiZELGESI
1 Klasik Kil Teknigi Kaglar (Lateks/Model)
2 Ombre — Pudra (Gélge) Kaslar (Lateks/Model)

: : s 2 o G
3 M.lcrobloc'jlng (Lateks/Model) a, éﬁ"’e S, /yo/ﬁl;,% 2
4 Hiperrealizm Kaglar (Sadece Loteks)/ Yo, X V%, .05,

. és/)%( oY oY% oG,
5 Alopesi Cocuk Kaslari (Sadece Lateks) o5

TASARIM KA§LARROWISTA TASARIM KASLAR ZAMAN giZELGESi
KATEGORILER

6 Kag Laminasyonu

7 Kina/Boya Kaslar “, £, 5%,
(AL X o %
%, % % % %
@,)/éq( U Y
%

WMC ON TOUR ZAMAN GiZELGESI
KATEGORILER Wy

- Pudra (Gélge) Eyeliner (Loteks/Mo/rgLaI) a, &o%’ &, S,

- Dudaklar (Lateks/Model) ”@2;% ”o,é__/ %%, %%, oxSe,
R ) 43 4 &Y %) 0.8,
- Fine Line Dévme (Lateks/Model) ) %% N 06 %%
% % %,
((ep

KATEGORILER 2

- Areola (Sadece Lateks)
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1. Neden lic sampiyona var ve aralarindaki farklar nelerdir?

1. BROWISTA:
Kag kategorilerine odaklanan sampiyona. Eleme turlari ve ceyrek finaller
dipya capinda. Yari final ve final Hollanda'da. 2. WMC on Tour:

o

Kabici Makyajda Uluslararasi Sampiyona: dudaklar, gézler, fine line dévmeler, areola ve sa¢ derisi. Eleme turlari ve
ceyrek finaller diinya capinda. Yari final ve final Hollanda'da. 3. WMC (Diinya Capinda Mikropigmentasyon

Sampiyonasi):

o Tum mikropigmentasyon kategorileri icin agik sampiyona. Yalnizca Hollanda'da. Deneyim
o Veya gecmisten bagimsiz olarak herkese uygundur.

o

Her sampiyona, profesyonellere belirli becerilerini veya genis bir yetenek yelpazesini uluslararasi diizeyde sergilemeleri icin bir
platform sunar.

Sampiyonalara neden katilmal ve faydalari nelerdir?

o Dunya ¢apinda taninirlik. Bir sonraki edisyonda jiri Giyesi olma firsati. Bir sonraki
« edisyonda geri donen bir yildiz olma sansi.

Hollanda'daki BROWISTA finaline kimler katilabilir? Yalnizca kendi lilkesinde ¢eyrek final ve yari finalleri kazanan
adaylar.

BROWISTA icin lilkem listede yoksa ne olur? En yakin lilkede katilabilirsiniz. Temsilciyle veya organizasyonla iletisime
gecin.

Sampiyona 6diil téreni ne zaman? Odiil téreni, Ekim 2025'te Rotterdam'daki Kas Festivali sirasinda gerceklesecektir.
Kesin tarih duyurulacaktir.

Kendi iilkemdeki ceyrek finallerden sonra yari finallere gecemezsem ne olur? Yine de WMC'ye (Rotterdam'daki Acik
Sampiyona) katilabilirsiniz. Bunun icin ayrica kayit yaptirmaniz gerekir, ¢linkii bu farkh bir sampiyonadir.
Kendi lilkemde birinci olursam ancak yari final icin Hollanda'ya gidemezsem ne olur? Maalesef katiliminiz burada sona

erer. Yalnizca 1, 2 ve 3. siradakiler devam edebilir.

Nasil kayit olabilirim? Ulkenizi secerek web sitemiz lizerinden kayit olun. Kayittan sonra iilke temsilciniz sizinle
iletisime gececektir.

Ne zaman katilabilirim? Deneyim seviyenizden bagimsiz olarak, kategoride deneyiminiz varsa katilabilirsiniz.

Katihm maliyetleri nedir? Maliyetler iilkeye ve kategoriye gore degisir. Kendi iilkenizdeki
ticretleri kontrol edin.

Kac kisi Hollanda'ya devam ediyor? Her kategorideki ilk Gic kazanan bir
sonraki asamaya gecer.

Kayit icin son tarih nedir? Son tarih organizatér tarafindan belirlenip duyurulacaktir.

Birden fazla ililkede katilabilir miyim? Hayir, yalnizca bir lilkede katilabilirsiniz. “Sampiyona turizmi”’ne izin verilmez.
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Lateks uizerinde mi yoksa model Gizerinde mi calismaliyiz?
o Baz kategoriler yalnizca lateks icindir. Digerleri lateksle baslar ve modellere gecer. Bu, ulkeden tlkeye degisebilir.

Kategoriler:
1. Klasik Kil Teknigi Kaslar
. Ombre — Pudra (Gélge) Kaslar
. Microblading
. Hiperrealizm Kaslar (Sadece Lateks)
. Alopesi Cocuk Kaglari (Sadece Lateks)
. Kas Laminasyonu
. Kina veya Boya Kaslar
. Pudra (Godlge) Eyeliner
. Dudaklar
10. Fine Line Dévme
11. Areola (Sadece Lateks)
12. Sag Derisi Pigmentasyonu (Sadece Lateks)
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Model uizerindeyse, modelimi getirmem gerekir mi? Saatler ve kendi modelinizi getirip getirmeyeceginiz organizator
tarafindan duyurulacaktir.

Erkek model lizerinde yapilabilir mi? Hayir.

Katilimcilar kendi modellerini getirebilir mi? Bu, lilkeye gore
degisir.

2,5 saatlik siireye kas haritalama (mapping) dahil mi? Evet.

Lateks 6nceden baskili mi, yoksa katilimcilar kendi kaslarini mi cizmeli? Lateks 6nceden baskili degildir. Katilimcilar 3D
lateks Uzerine simetrik kaslari kendileri ¢cizmelidir.

Bir mi yoksa iki kas mi yapilmali? Her zaman iki kas.

Siire sinir1 nedir?

¢ PMU: 2,5 saat

o Kas Laminasyonu: 1 saat
o Kina: 1l saat

Kriterleri nerede bulabilirim? Kayittan sonra, sampiyonaya iliskin tiim kriterleri ve detaylari iceren bir onay alacaksiniz.
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HOLLANDA' DA
DUNYA CAPINDABROWISTA
SAMPIYONASI 2025 SIRASINDA

Browista Sampiyonasi katilimcisinin yolculugu zaferle bitmemis
olabilir, ancak yetenekleri ktresel bir sahneyi hak ediyorsa, onlari
Hollanda'da parlamaya 6zel olarak davet ediyoruz.

DUnya Capinda Acglk Mikropigmentasyon Sampiyonasi: Sinirlarin
Otesinde! WMC'de yaraticiligin siniri yoktur! Mikropigmentasyonun
farkl olanaklarini kucaklayin:

DUNYA CAPINDA ACIK MIKROPIGMENTASYON SAMPiYONASI KATEGORILERI

o PMU Kil Teknigi: (Tur 1 lateks, Tur 2 model).
« PMU Golgeleme: (Tur 1 lateks, Tur 2 model).
e Microblading: (Tur 1 lateks, Tur 2 model).

« Eyeliner: (Tur 1 lateks, Tur 2 model).

o Dudaklar: (Tur 1 lateks, Tur 2 model).

o Sac Derisi (Scalp): (Yalnizca lateks).

« Areola: (Yalnizca lateks).

o Dovme: (Tur 1 lateks, Tur 2 model).

o Allround (Tum Teknikler): (Yalnizca lateks).

EYEBRZW FESTIVAL



	GENERAL INFORMATION CRITERIA'S FOR PARTICIPANTS
	WORLDWIDE BROWISTA CHAMPIONSHIP + WMC ON TOUR CRITERIAS
	THE CATEGORIES:
	1. CLASSIC HAIRSTROKE BROWS 2. OMBRÉ – SHADOW BROWS 3. MICROBLADING 4. HYPERREALISM BROWS (Latex Only) 5. ALOPECIA KIDS EYEBROWS (Latex Only) 6. BROW LAMINATION 7. HENNA OR DYE BROWS
	8. SHADOW EYELINER 9. LIPS 10. FINE LINE TATTOO 11. AREOLA (Latex Only) 12. SCALP PIGMENTATION  (Latex Only)


	5. ALOPECIA KIDS EYEBROWS (LATEX ONLY) - WORLD PREMIERE, NEW CATEGORY Alopecia Kids Eyebrows is a unique technique in permanent makeup designed for delicate work with children's eyebrows. Specialists must achieve a very natural and realistic result while preserving the natural beauty and harmony of children's eyebrows. Careful attention to detail and subtle color transitions help create full, natural eyebrows that perfectly mimic natural growth.
	6. HENNA OR DYE BROWS Bring eyebrows to life with the henna or dye technique! Create temporary designs with deep colors and a unique style, perfect for a striking and elegant look.
	7. BROW LAMINATION Show your expertise in brow lamination! Create perfectly shaped eyebrows with a lifted and airy effect, giving the face more structure and expression.
	8. SHADOW EYELINER Show your creativity in the Shadow Eyeliner category. Create expressive shadow eyeliners and show your artistic flair.
	9. LIPS Please note: The assignments differ between latex and models.
	Round 1: Latex | Create Natural Aquarelle Lips with a subtle, 3D aquarelle technique. The focus is on soft color transitions and a natural look.
	Round 2: Model | Create the Full Lips technique on a model, with a full color. The result should be intense and even, while maintaining a natural look.
	10. FINE LINE TATTOO Fineline tattoos require precision, creativity and an eye for detail, with an emphasis on fine lines and a perfectly finished design.
	11. AREOLA (LATEX ONLY) In this category, specialists demonstrate their artistic skills by reconstructing the areola in a refined and creative way. The focus is on mastering modern techniques and delivering a natural, realistic result that respects the harmony and balance of the body.
	12. SCALP PIGMENTATION (LATEX ONLY) The aim is to create natural hair follicles using the spot technique, imitating realistic scalp pigmentation.
	IMPORTANT DIFFRENCE BETWEEN HARISTROKE AND HYPERREALISM
	CRITERIAS PER CATEGORY
	LATEX ROUND: CRITERIA FOR EVALUATION
	OVERALL RATING (1-8):
	0 POOR 1 BAD 2 BELOW AVERAGE 3 AVERAGE 4 GOOD 5 VERY GOOD 6 GREAT 7 EXCELLENT 8 SUPERIOR

	JUDGING CRITERIA SPECIFICALLY IN THE CHAMPIONSHIP HALL - VENUE JUDGE

	MODELS ROUND: CRITERIA FOR EVALUATION
	0 POOR 1 BAD 2 BELOW AVERAGE 3 AVERAGE 4 GOOD 5 VERY GOOD 6 GREAT 7 EXCELLENT 8 SUPERIOR
	JUDGING CRITERIA SPECIFIC TO THE CHAMPIONSHIP HALL - VENUE JUDGE

	CATEGORY #1 PMU CLASSIC HAIRSTROKE BROWS
	LATEX ROUND
	Assignment: The eyebrows should have a classic look. Avoid hyperrealistic eyebrows with protruding hairstrokes. Create clear, natural and wearable eyebrows with a classic shape.

	MODEL ROUND
	Assignment: Create brows in a more classic style. Avoid hyperrealism with stray hairs that extend far beyond the brow lines. Aim for clear, natural and wearable brows with a natural brow shape.
	Note on intensity: Immediately after treatment, brows may look SLIGHTLY darker than they will after full healing. Keyword: Slightly darker! If you are working with mineral pigments, please keep this in mind.

	TIMELINE CATEGORY
	1.Quarter finals in countries all over the world - On live model and latex. Differs per country.
	2. Semi-final in Rotterdam, Netherlands - Latex ROUND
	3.Finale - Rotterdam, Netherlands - live model (last 5 finalists work on model)

	CLASSIC HAIRSTROKES ARE GOOD
	HAIRSTROKES NOT GOOD
	CORRECT EXAMPLES OF CLASSIC HAIRSTROKE TECHNIQUE
	Examples of:

	INCORRECT EXAMPLES OF CLASSIC HAIRSTROKE TECHNIQUE
	THIS TECHNIQUE IS NOT THE ASSIGNMENT OF THIS CATEGORY. THIS IS ABOUT HYPER-REALISM, AND NOT THE CLASSIC HAIRSTROKE TECHNIQUE. THIS WORK IS BEAUTIFUL, BUT BELONGS TO THE HYPER-REALISM CATEGORY.

	CATEGORY #2 PMU OMBRÉ – SHADOW BROWS
	LATEX ROUND
	Assignment: Use the subtle Ombre technique for the eyebrows. Create a clear underline with a gradual color transition from dark to light. Create a light top and a soft, natural start at the beginning of the eyebrow.
	1. General impression 2. Direction of the tail of the eyebrows. 3. Softness of the upper lines of the eyebrow contour  4. The lower lines of the eyebrow contour  5. Softness, fluidity of shadows (blur, gradient). 6. Shaping the eyebrows. 7. Shaping the beginning of the eyebrow  8. Symmetry  9. Evenness of color filling. 10. Illusion of volume  11. Latex damage


	MODEL ROUND
	Assignment: Eyebrows should be done in the shadow technique, with a tight bottom and color transitions from dark to light. There should be an airy top and a lighter, airy beginning.
	Note on intensity: Immediately after treatment, brows may look SLIGHTLY darker than they will after full healing. Keyword: Slightly darker! If you are working with mineral pigments, please keep this in mind.

	TIMELINE CATEGORY
	Quarter finals in different countries around the world - latex or live model (varies per country)
	The time to complete the task is 2.5 hours.
	2. Semi-final in Rotterdam Netherlands - Latex ROUND
	The time to complete the task is 2.5 hours!
	Only 5 participants who reached the final in the first round will be allowed to proceed to the final

	3.Finale - Rotterdam Netherlands - live model (last 5 finalists work on model)
	The time to complete the task is 2.5 hours!


	SHADOW/OMBRE IS GOOD
	SHADOW/OMBRE NOT GOOD
	Examples of:
	CATEGORY #3 MICROBLADING
	LATEX ROUND
	Assignment: Create eyebrows in a classic microblading style. Hyperrealistic techniques where individual hairs extend far beyond the natural eyebrow lines are not allowed. The eyebrows must be clear, natural and wearable, with an elegant and natural shape.

	MODEL ROUND
	Assignment: Eyebrows should be done in a more classic style. Super hyperrealism where a few hairs stick out sharply beyond the brow lines is not appreciated. Aim for clear, natural and wearable brows with a natural looking shape.
	Note: Immediately after the procedure, the eyebrows should appear slightly darker than the healing result.

	TIMELINE CATEGORY
	1.Quarter finals in different countries around the world - latex or live model (varies per country)
	2. Semi-final in Rotterdam Netherlands - Latex ROUND
	3.Finale - Rotterdam Netherlands - live model (last 5 finalists work on model)

	MICROBLADING IS GOOD
	MICROBLADING NOT GOOD
	Examples of:
	CATEGORY #4 PMU HYPERREALISM BROWS
	LATEX ONLY
	Assignment: The Hyperrealism technique in eyebrows is an innovative approach in permanent make-up, designed to create the effect of “living eyebrows” with a very natural and realistic look. It is characterized by an exceptional detail, allowing to create unplucked, full and natural-looking eyebrows with smooth color transitions and a chaotic but harmonious hair pattern.

	TIMELINE CATEGORY
	1. Semi-finals in different countries around the world - latex only
	2.Final in Rotterdam Netherlands - latex only

	HYPERREALISM GOOD
	CATEGORY #5 PMU ALOPECIA KIDS EYEBROWS

	NEW CATEGORY, WORLD PREMIERE
	LATEX ONLY
	The essence of eyebrows for children lies in achieving a "natural look":

	TIMELINE CATEGORY
	1. Semi-finals in different countries around the world - latex only
	2.Final in Rotterdam Netherlands - latex only


	*THESE ARE EXAMPLES OF THE WORK OF THE TRAINING: ALOPECIA BY ANNA KUTSEVOLOVA WITH THANKS FOR THIS COLLABORATION.
	CATEGORY #6 HENNA OR DYE MODEL ONLY
	Task: Bring eyebrows to life with the henna technique! Create temporary designs with deep colors and a unique style, perfect for a striking and elegant look. Maximum duration: 60 minutes
	EVALUATION CRITERIA: 1. Overall impression: 2. Evaluation of clean work performance 3. Symmetry: 4. Eyebrow structure: 5. Eyebrow shape evaluation: 6. Realism of eyebrow shape 7. Colour: 8. Stretching of colour: 9. Uniformity of colour: 10. Penalty points:

	TIMELINE CATEGORY
	1. Semi-finals in different countries around the world - live model
	2.Final - Rotterdam Netherlands - live model

	EXAMPLES HENNA/PAINT ON MODEL
	CATEGORY #7 BROW LAMINATION MODEL ONLY
	Task: Show your expertise in brow lamination! Create perfectly shaped eyebrows with a lifted and airy effect, giving the face more structure and expression. Maximum duration: 60 minutes
	The participant is allowed to: choose the shape of the model's eyebrows according to the proportions and characteristics of the model's face, and use any suitable professional product for laminating eyebrows. Also, it is requiered to paint the eyebrows.
	EVALUATION CRITERIA
	1 Overall impression 2 Symmetry 3 Eyebrow structure. 4 Eyebrow lamination technique (styling, volume, uniformity of fixation) 5 Volume 6 Uniformity of fixation. 7 Hair condition 8 Eyebrow paint color: 9 Stretching the colour. 10 Evaluation form 11 Penalty points (minus points).


	TIMELINE CATEGORY
	1. Semi-finals in different countries around the world - live model
	2.Final - Rotterdam Netherlands - live model

	EXAMPLES BROW LAMINATION ON MODEL
	CATEGORY #8 SHADOW EYELINER LATEX ROUND
	Assignment: The participant must demonstrate his or her artistic skills by using modern shading techniques on the eyes. The work must include shading on both sides of the eyes.
	- The eyeliner shadow should have a soft transition between natural shades, creating a harmonious and subtle effect.
	- The lash line should be clearly accentuated with black or dark brown pigments, with a smooth transition to the shadow. To achieve a natural result, the shadow should be applied with TWO shades. The final result should be aesthetically pleasing, accurate and emphasize the natural beauty of the eyes.

	MODEL ROUND
	Assignment: The participant must demonstrate his or her artistic skills by using modern shading techniques on the eyes. The work must include shading on both sides of the eyes.
	- The eyeliner shadow should have a soft transition between natural shades, creating a harmonious and subtle effect.
	- The lash line should be clearly accentuated with black or dark brown pigments, with a smooth transition to the shadow. To achieve a natural result, the shadow should be applied with THREE shades. The final result should be aesthetically pleasing, accurate and emphasize the natural beauty of the eyes.

	TIMELINE CATEGORY
	1.Quarter finals in different countries around the world - latex or live model (varies per country)
	2. Semi-final in Rotterdam Netherlands - Latex ROUND
	3.Finale - Rotterdam Netherlands - live model (last 5 finalists work on model)

	LATEX ROUND: EYELINER
	MODEL ROUND: EYELINER
	Examples of:

	CATEGORY #9 LIPS  LATEX ROUND
	Please note: the assignments in the first and second round are different.
	- Round 1: Latex - NOTE: 3D technology MUST be applied here. Main rule and assignment: Demonstrate an artistic approach to creating natural looking lips. The work should include a realistic 3D effect that emphasizes the volume and softness of the lips, with a watercolor effect.
	- Round 2: Model - NOTE: This is a full lips assignment. Main rule and assignment: Create natural looking full lips, whereby an even coloring is mandatory. The lip contour should not be noticeable.

	MODEL ROUND
	Please note: the assignments in the first and second round are different.
	- Round 1: Latex - NOTE: 3D technology MUST be applied here. Main rule and assignment: Demonstrate an artistic approach to creating natural looking lips. The work should include a realistic 3D effect that emphasizes the volume and softness of the lips, with a aquarelle effect.
	- Round 2: Model - NOTE: This is a full lips assignment. Main rule and assignment: Create natural looking full lips, whereby an even coloring is mandatory. The lip contour should not be noticeable.
	TIMELINE CATEGORY
	1.Quarter finals in different countries around the world - latex or live model (varies per country)
	2. Semi-final in Rotterdam Netherlands - Latex ROUND
	3.Finale - Rotterdam Netherlands - live model (last 5 finalists work on model)


	LATEX ROUND: LIPS
	MODEL ROUND: LIPS ARE GOOD  Note: Assignments on latex and on models are different
	Examples of:

	CATEGORY #10 FINELINE TATTOO  LATEX ROUND
	The participants must use specially prepared templates of the championship. Two identical templates are provided with images of objects that the participants must reproduce.
	This provides the opportunity to make corrections in case of errors during the first attempt. The template will be a combination of words and drawings with linear geometry (an example is given below for illustration).
	1. Overall impression 2. Skill in stencil application. 3. Line precision 4. Depth control 5. Line consistency 6. Seamless lines 7. Clean execution 8. Accurate reproduction. 9. Task Completion 10. Cleanliness of latex 11. Neatness of the work.

	MODEL ROUND
	The participants must use specially prepared templates of the championship. Two identical templates are provided with images of objects that the participants must reproduce.
	This provides the opportunity to make corrections in case of errors during the first attempt. The template will be a combination of words and drawings with linear geometry (an example is given below for illustration).
	TIMELINE CATEGORY
	1.Quarter finals in different countries around the world - latex or live model (varies per country)
	2. Semi-final in Rotterdam Netherlands - Latex ROUND
	3.Finale - Rotterdam Netherlands - live model (last 5 finalists work on model)


	LATEX ROUND: FINELINE TATTOO
	LATEX ROUND: FINELINE TATTOO
	CATEGORY #11 AREOLA  LATEX ONLY
	Assignment: Participants are required to perform a reconstruction of the areola using artistic techniques. The aim is to demonstrate their creative skills and mastery of modern techniques of areola reconstruction. In this round, the jury will assess the professional level of the participants, their attention to detail, precision and artistic approach in performing the task. The works should reflect realism, aesthetic appeal and technical skills necessary to achieve a high-quality result. Successful completion of this round lays the foundation for the next stages and demonstrates the participants' readiness for working on a model.

	TIMELINE CATEGORY
	1. Semi-finals in different countries around the world - latex only
	2.Final in Rotterdam Netherlands - latex only

	LATEX ROUND: AREOLA
	CATEGORY #12 SCALP  LATEX ONLY
	Task description: Participants must perform a task using a permanent makeup device or specialized trichopigmentation equipment. The goal is to demonstrate their artistic skills and mastery of modern pigmentation techniques in the trichology industry.
	Technical task: Create a realistic imitation of hair follicles using the dotting technique on latex, provided by the championship organizers.
	Participants must:  - To achieve a natural shape and structure of hair follicles.   - Designing an anatomically correct hairline.   - Create a smooth transition from points to no points at the edges.
	This round offers the jury the opportunity to assess the skills, precision and aesthetic approach of the participants. The quality, naturalness and professionalism of the work are the main criteria for assessment.

	TIMELINE CATEGORY
	1. Semi-finals in different countries around the world - latex only
	2.Final in Rotterdam Netherlands - latex only

	LATEX ROUND: SCALP
	THE CHAMPIONSHIP ORGANIZER WILL PROVIDE EACH PARTICIPANT WITH A WORKPLACE:
	THE PARTICIPANT IS RESPONSIBLE FOR PROVIDING THE REST OF THE CONSUMABLES AND EQUIPMENT:
	TIMELINE CATEGORIES
	TIMELINE FOR ALL CATEGORIES IN THE CHAMPIONSHIPS:
	PMU CATEGORIES
	TIMELINE FOR BROWISTA PMU
	1 2 3 4 5
	Classic Hairstroke Brows (Latex/Model) Ombre - Shadow Brows (Latex/Model) Microblading (Latex/Model) Hyperrealism Brows (Latex Only) Alopecia Kids Eyebrows (Latex Only)
	QUARTER FINALE In your own country
	SEMI-FINALS  The Netherlands
	GRAND FINAL The Netherlands
	AWARD CEREMONY The Netherlands
	REGISTRATION


	TIMELINE FOR BROWISTA DESIGN EYEBROWS
	DESIGN EYEBROWS CATEGORIES
	6 7
	Brow Lamination Henna Brows/Dye
	QUARTER FINALE In your own country
	GRAND FINAL The Netherlands
	AWARD CEREMONY The Netherlands
	REGISTRATION


	TIMELINE FOR WMC ON TOUR
	CATEGORIES
	Shadow Eyeliner (Latex/Model)  Lips (Latex/model) Fine line tattoo (Latex/model)
	SEMI-FINALS  In your own country
	FINAL In your own country
	AWARD SHOW In the Netherlands
	WORLDWIDE SEMI-FINALS In the Netherlands
	GRAND FINAL In the Netherlands


	TIMELINE FOR WMC ON TOUR
	CATEGORIES
	1 ROUND In your own country
	Areola (Latex Only) Scalp Pigmentation (Latex Only)


	FAQ
	1. Why are there three championships, and what are the differences?
	Why participate in the championships and what are the benefits?
	Should we work on latex or on a model?
	What is the time limit?
	IN THE NETHERLANDS DURING THE WORLDWIDE BROWISTA CHAMPIONSHIP 2025
	If the Browista Championship participant's journey may not have ended in victory, but their talent deserves a global stage, we exclusively invite them to shine in the Netherlands.
	Worldwide Open Micropigmentation Championship: Beyond Boundaries! At WMC, creativity knows no bounds! Embrace the different possibilities of micropigmentation:
	🏆 WORLDWIDE OPEN MICROPIGMENTATION CHAMPIONSHIP CATEGORIES 🏆



